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ANDROID STUDIO

* E um ambiente de desenvolvimento integrado para desenvolver para a plataforma Android. Foi
anunciado em |6 de Maio de 2013 na conferencia Google 1/O. Android Studio € disponibilizado
gratuitamente




* Java
* Kotlin

o C++




KOTLIN

* Kotlin € uma Linguagem de programagao
multiplataforma, orientada a objetos e
funcional, concisa e estaticamente tipada,
desenvolvida pela JetBrains em 201 [, que
compila para a Maquina virtual Java e que
também pode ser traduzida para a

linguagem JavaScript e compilada para
codigo nativo




* O Kotlin usa duas palavras-chave diferentes para
declarar variaveis: val e var.

— Use val para uma variavel cujo valor nunca muda. Nao é
possivel reatribuir um valor a uma variavel que tenha sido
declarada usando val.

— Use var para uma variavel cujo valor possa ser mudado




No exemplo abaixo, count &

uma variavel do tipo Int que
recebe um valor inicial de 10:

EXEMPLO

var count:Int = 10




Vocé quiser garantir que languageName
sempre tenha o valor "Kotlin", podera

declarar languageName usando a palavra-
chave val:

GCONSTANTES

, ’ val languageName: String = "Kotlin"




Int € um tipo que representa um numero
inteiro, um dos muitos tipos numeéricos
que podem ser representados em Kotlin.

Assim como acontece com outras
linguagens, vocé também pode usar Byte,
Short, Long, Float e Double, dependendo
dos seus dados numéricos.




STRINGS

* Strings podem ser criadas com aspas duplas ou aspas triplas.Além disso, os caracteres de
escape podem ser usados com aspas duplas;

= "Meu Texto"

= "Hélio Esperidido \n"




MANIPULAGAO DE STRINGS SIMPLES

val name = “Heélio"

val message = “A primeira letra do meu nome é: ${name first()}"



TIPOS NAO COMPATIVEIS

var age = 12

— —

age = 12 years old” // Errc




oouble -64 hits

Tlpos BnSIcns Float — 372 biis

Long — 64 bits
Int — 32 bits
short — 16 bits

eyte — 8 bits




UTILIZANDO
MOLTIPLOS TIPOS
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toString
toBigDecimal () for Int in kotlin
toBigDecimal (mathContext: MathContext
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tollInt () for Int in kotlin
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* val stringNumber = "101[

* val intValue = stringNumber.tolnt()

* val intValue = "101".tolnt()




0 TIPO BOOLEANO
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* No exemplo a seguir, languageName ¢ inferido como
String.

* Portanto, nao € possivel chamar nenhuma funcao que
nao faca parte da classe String:

* val languageName = "Kotlin"

* val upperCaseName = languageName.toUpperCase()




OPERADOR ARITMETICO: +
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= "-I:'la"

= "Mundo"

var textol: Strin
var texto2: Strin
var ccncat: String

-oncat = textol + + texto?2 /7 Resultadeo: "ola Mundo”




OPERADOR ARITMETICO: %

var x. T =3
var y: Int = 2
var resto: Int




OPERADORES LOGICOS

e && and

Nao !




EXPRESSOES ARITMETICAS

Soma
Subtracao
Multiplicagao
Divisao
Resto da divisao

Parénteses

30
30
20
20
20
I o

IO

7+2/2=1

(7+2)12=1




> Maior 5>3 4
< Menor 5<3 4
>= Maior ou igual 5>=6 4
<= Menor ou igual 7<=3 4
I= Diferente de 5!=5 4
== lgual a 5==5 4

! Inversor 15==5 ?




var x: Bool
var y: Bool
var cocnjunc
var x1: Boo
var yl: Boo
var cocnjunc
var x2: Boo
var y2: Boo
var conjunc
conjuncion?
var x3: Boo
var y3: Boo
var conjunc
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if (i ==42) {
printin(“oi")

} else {
printin(“oi 2")

}




if (idade > 17) {
printin(“maior de idade ")

} else if (idade > 65) {
printin(“e idoso")

} else {

printin(“menor de idade")




EVITAR
REPETIGAO

As instrucoes condicionais sao uteis
para representar a logica com
estado, mas vocé pode se repetir ao
grava-las.

No exemplo anterior, voce
simplesmente imprime um String

em cada ramificacao.

Para evitar essa repeticao, o Kotlin

oferece expressoes condicionais.




val answerString: String = if (idade > 17) {

"maior de idade "

} else if (idade > 65) {

" e idoso"
} else {

"menor de idade"

println(answerString)




* Conforme a complexidade da instrugao
condicional aumenta, é recomendavel substituir
a expressao if-else por uma expressao when,
conforme mostrado neste exemplo:

val answerString = when {

count == 42 ->"| have the answer."
count > 35 -> "The answer is close."

else -> "The answer eludes me."

println(answerString)




for (i in 6 downTo @ step 2) {

1
i

for (1 in 1..3) {
println(i)

Bt
L)

var t:Int=58
for (i in 1..%t) {
println(i)

L T




EXEMPLOS DA ESTRUTURA WHILE

var y:Int =8
var x. Int=8 do I
while (x > 8) { y--
X-- r while (y >5)




* Voce pode agrupar uma ou mais expressoes em uma fun¢do. Em vez de repetir a

mesma série de expressoes sempre que precisar de um resultado, voce pode unir

as expressoes em uma fungao e chamar essa fungao.




fun testeldade(idade:Int): String {
val resposta = if (idade >=13)
"Mailor de idade.”

r else {

"Menor de idade”

return resposta




CRIAR UM PROJETO NO ANDROID
STUDIO
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Create Mew Project *

Configure Your Project

MName

by Lpplication

corn.exampleanyapplication

Save location

ChUsershalunohdndroidstudioProjects\Mydpplication

Language
Kotlin -
Minimum 50K AP 16 Android 4.1 (Jelly Bean) -
Empty Activity 'ﬂ' Your app will run on approximately 99,8% of devices,

Help me choose

Previous Mext iCancel m
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ARQUIVOS DE PROJETO

* AndroidManifest.xml

— Permissoes especiais de uso do dispositivo

* MainActivity.kt

— Programa Kotlin responsalvel pela Activity

* activity_main.xml

— Layout da activity.

File Edit WView MNavigate Code Analyze
Aula01 app
Android « B = o —

manifests

W 1:Project

me AndroidManifestaoml

java
com.exampleaulall
Tz MainActivity
com.example.aulall (androidTest
com.example.aulall (test

java (generated

% Resource Manager

res
drawable
layout
s activity_mainxml
mipmagp
values
res (generated
% Gradle Scripts

T Structure



MAINACTIVITY

package com.example.aula@l
import

class MainActivity : AppCompatActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)

setContentView(R. layout.activity main)




ACTIVITY_MAIN.XML

* O arquivo xml é responsavel pelo layout do aplicativo, nele sao definidas as posicoes de todos
OS componentes visuais.

<7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>
<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"”
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto”
xmlns:tools="http://schemas.android.com/tools"”
android:layout width="match_parent”
android:layout height="match parent”

tools:context=".MainActivity">

{fandrﬂidm.cﬂnstraintlayﬂut.Hidget.CﬂnstraintLayﬂutﬂ




EDITOR GRAFICO

1y Theme @ Language ~

Aula01

ponent Tree

v % .
% Hello World!




All %% ConstraintLayout
B ridlayout PALETA DE
Widgets Il GridLayout

Text (O] Framel ayout

III LinearLayout (horiz
E LinearLayout (vertn
E Relativelayout
Images B TableLayout

Lo B TableRow

COMPONENTES VISUAIS

* Os layouts determinam como os componentes visuais

Layouts
Containers
serao distribuidos na janela.

Transitions M <fragment> * O Layout LinearLayout € o mais simples pois permite que
A dvanced os componentes sejam posicionados um abaixo do outro
Advancec

ou lado a lado.
Design

AppClompat




ESTRUTURA BASICA DO XML

</android.supfo




EDITTEXT

* Um elemento da interface do usuario para inserir e modificar texto. Ao definir um widget de edicao
de texto, vocé deve especificar o R.styleable.TextView_inputType atributo.

* Por exemplo, para entrada de texto simples, defina inputType como "text":

<EditText

android:id = "@ + id /name"

android: layout_height = "wrap_content"
android: layout_width = "match_parent”

android: inputType = "text" />




EDITTEKT: PASSWORD

<EditText
android:id="@+id/editTextTextPassword"
android:layout width="match parent”
android:layout height="wrap content”
android:inputType="textPassword"” />




EDITTEKT: EMAIL ADDRESS

<EditText
android:id="@+1id/editTextTextEmailAddress™
android:layout width="match parent”
android:layout height="wrap content”

android:inputType="textEmailAddress" />




TEXTVIEW_INPUTTYPE

date

datetime

None

number
numberDecimal
numberPassword
numberSigned

phone

Data

data e hora

Nao pode ser editado pelo usuario
Numero

Numero decimal

Senha numérica

Numero com sinal

Numero de telefone



TEXTVIEW_INPUTTYPE

textPersonName
time

text
textCapCharacters
textEmailAddress

textPassword

Nome da pessoa
Hora

Texto puro

Texto em maiusculas.
Endereco de email

Senha alfanumerica



PRIMEIRO APP: ACTIVITY_MAIN.XML

<LinearLayout
android: layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent”

android:orientation="vertical">

<TextView
android:id="{@+id/1blNome"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="wrap content"

android: text="TextView" />

<EditText
android:id="{@+id/txtNome"
android:layout_width="match_parent"
android:layout height="wrap content"
android:inputType="textPersonName"

android:text="Name" />

<Button
android:id="{g+id/btn1"
android:layout width="match_parent"
android:layout_height="wrap_content”
android:text="Button" />
</LinearLayout>




PRIMEIRO APP: MAINACTIVITY.KT

class MainActivity : AppCompatActivity() {

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.cnCreate(savedInstanceState)

setContentView(R. layout.activity_main)

var txtNome: EditText = findViewById(R.id.txtNome)
var lblNome: TextView= findViewById(R.id.LlLblLNome)
var btnl: Button = findViewById(R.id.btnl)

btnl.setOnClickListener { it View

var nome = txtNome.text.toString()

1blNome. text=nome

[

[—
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SEUS DISPOSITIVOS

Sndroid Wirtual Device Manager = O x

Your Virtual Devices

Andraid Studio

Type Marme Play Store Resolution AP Target CPUSAEI Size on Disk Aetions
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Virtual Device Configuration

Select Hardware

Choose a device definition

[ Nexus4
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' Settings for Mew Projects >
!
Appearance & Behavior } System Settings * Android SDK
P e Manager for the Android 50K and Tools used by Android Studic

Appearance Andreid SDK Location:  CiiUsershalunotdppDataiLocalydndroidySdk Edit Optimize disk space

e SDK Platforms SDKToals SDK Update Sites

Systern Settings

Each Android SDK Platform package includes the Android platform and sources pertaining to an APl level by
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Date Formats Android 11.0 (R) 30 3 Mot installed
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Android SDK [ Android 9.0 (Pie) Installed

: Android 8.1 (Orea) 27 3 Partially installed
Memory Settings Android 8.0 (Oreo) 26 2 Mot installed

Notifications Android 7.1.1 (Neugat) 25 3 Mot installed

Cuick Lists Android 7.0 (Mougat) 4 2 Partially installed

Path Variables Android 6.0 (Marshrmallow) 23 3 Mot installed

Andreid 5.1 (Lollipop) 22 2 Mot installed
Keymap )

) Andreid 5.0 (Lellipop) 1 2 Mot installed
Editor Android 4.4W (KitKat Wear) 20 2 Mot installed
Plugins Android 4.4 (KitKat) 19 4 Mot installed
Build, Execution, Deployment Android 4.3 (Jelly Bean) 13 3 Mot installed
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I Settings for New Projects *
Appearance & Behavior } System Settings * Android SDK

Manager for the Android 50K and Tools used by Android Studic

Appearance & Behavior
Appearance Android SDK Location: | C\Users\alunatAppDatatlocalhdndroidySdk Edit Optimize disk space
LELEE ED RS SDK Platforms SDK Taols SDK Update Sites

Systern Settings
Below are the available SDK developer tools. Once installed, Android Studic will automatically check for updates,

Passwords Check "show package details” to display available versions of an 50K Tocl,
HTTP Proxy Marne Wersion Status
Data Shafing Android SDK Build-Teols Installed
Date Formats NDK (Side by side) Mot Installed
Updates Android 5DE Cornmand-line Tools (latest) Mot Installed
CMake Mot Installed
D e Android Auto AP| Simulators 1 Mot ?nstalled
Android Aute Desktop Head Unit Emulator 2.00rc1 Mot installed
IEEEEITS Android Emulator 0.3.5 Installed
Quick Lists Andreid Emulator Hypervisor Driver for AMD Processors (installer) 1.6.0 Mot installed
Path Variables Android 5DE Platform-Tools 30.0.5 Installed
Keymap Android SDK Tools 26.1.1 Installed
Editor Google Play APK Expansion library 1 Mot installed
Google Play Instant Development SDK 1.8.0 Mot installed
Flugins Google Play Licensing Library 1 Mot installed
Build, Execution, Deployment Google Play services 49 Mot installed
Kotlin Installed
Tooks Google Web Driver 2 Mot installed
Intel x86 Ermulator Accelerator (HAXM installer) 7.5.6 Installed
Layout Inspector image server for API 29-30 & Mot installed

Hide Obsolete Packages Show Package Details
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MainActivity : AppCompatActivity() {
: EditText
: TextView
: Button
onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
.onCreate(savedInstanceState)
setContentView(R.layout. )
init()
}
init(){

= findViewByld(R.id.
= findViewByld(R.id.
= findViewByld(R.id.
.setOnClickListener {
nome: String
nome = .text.toString()
=nome.uppercase()
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